-

r

TESTEN MET GEBRUIKERS

1. Uitdenken aanpak gebruikstest
Stap 1: Bepaal wat je wilt testen
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| 1. Uitdenken aanpak gebruikstest
| Stap 2: Bedenk hoe je je test wilt uitvoeren
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| 2. Simulatie of prototype maken
Stap 2: Maak een stappenplan voor de bouw van
je prototype
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9. Assemble
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3. Uitvoeren gebruikstest TR s v e
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3. Uitvoeren gebruikstest
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