DEFINIEER EEN ONTWERPVRAAGSTUR

1: Probleemstelling
Wie heeft het probleem?

\Wat is het probleem?

Welke Neveneffecten wil
Jé voorkomen?

aar kan je niet omheen?
Welke randvoorwaarden zijn
er waar je ontwerp straks
aan moet voldoen?

EEN I
ONTWERPVRAAGSTUK & —

L

APPROACH



¢S v wildar

(de gebruiker)

2 2 2 2 2 2 2 P 0P 0P P PR R P DR PP DR PP R R P B R PP B DR ORCTD
(de verandering die je wilt)
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(de redenen waarom dit belangrijk is voor de gebruiker)
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Voorafgaande eisen
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